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KOMPUTEROWE MODELOWA NIE GEOMETRYCZNE W
KSZTALCENIU ARCHITEKTONICZNYM | STOPNIA.

Stowa kluczowe: model owanie geometryczne, komputerowe wspomaganie projektow.

Wspétczesny staly rozwdj technik cyfrowych orazaiveosci ich wykorzystania w projektowaniu architektoroezudowlanym powoduje wzrost
znaczenia znajondoi komputerowych metod wspomagania projektowaniavarsztacie zawodowym architekta. Wynikadstroska o zapewnienie
studentom maiwosci rozwijania swych kompetencji w tym zakresie. yhdmiki zmian zachodzych w oprogramowaniu, wynika konsekwencja statego
analizownia oraz wzbogacania i rozszerzanigtgrogramowych w ramach istnaeh programéw ksztatcenia.

Tematyka zaj¢ ,Techniki komputerowe w projektowaniu” realizowaryna sem. Il studidw #ynierskich Wydziatu Architektury PG dotyczy
wykorzystania programoéw komputerowych do budowanmidualnych modeli przestrzennych obiektéw archibelicznych oraz ich graficznej prezentacii.
Wsréd zamierzonych efektdw ksztalcenia wymieniage poznanie mdiwosci grafiki komputerowej 2D i 3D w kontékie budowania koncepcji i
prezentacji projektéw architektonicznych, zapozaeasii ze specjalistycznym oprogramowaniem typu CAD d@#d, wykorzystupcym bezpérednie oraz
parametryczne metody (ang. direct modeling andrpettéc modeling) oraz uzyskanie wiedzy i praktyaamyumiegtnosci dotycacych geometrycznych
zasad budowania #dych obiektéw przestrzennych (powierzchni oraz )prgiefiniowania widokéw statycznych i animowanyctao styléw graficznej
prezentacji. Celem zgj jest zaprezentowanie wielu grup programoéw i ¢@dez wykorzystywanych do éhych zada projektowych i na rinych etapach
projektowania. Wybor zastosowanego oprogramowanizglgdnia nie tylko jego efektywr$é i popularnd¢, ale réwnie dostpnas¢ dla uczelni, studentow,
jak réwniez profesjonalnych oytkownikow.

Prae w tréjwymiarowej przestrzeni studenci rozpoczynaj Google SketchUp - efektywnym i tatwym w obstugmmpularnym programie typu
CAD, wykorzystugcym technik modelowania powierzchniowego w reprezentacji boregj. W praktyce projektowej wykorzystywany jest preede
wszystkim do budowania koncepciji i prezentacji ggtch modeli przestrzennych budynkéw i atiz. Cwiczenie polega na odtworzeniu rzeczywistej
sytuacji przestrzennej w przestrzeni wirtualnejpaalstawie wykonanych samodzielnie fotografii wspénych obiektéw architektonicznych Trojmiasta.
Dla odwzorowania relacji przestrzennych i propotgjidynku, wykorzystywana jest zawarta w programigomatyczna restytucja perspektywy, na

podstawie zaimportowanych do rysunku obrazéw rastcb.

Rys. 1 Wizualizacja w programie Kerkythea (budybakowy GIWK w Gdasku)
- przykiad pracy studenckiej, autor Marta Mocetde

Studenci poznajnarzdzia do budowania wirtualnego modelu budynku ierter; naktadania fotorealistycznych tekstur, synjuteturalnego i
sztucznego &wietlenia, definiowania widokéw perspektywicznygak rowniez korzystaj z bibliotek gotowych elementéw (tzw. komponent6Wynikiem
ich pracy jest dynamiczna prezentacja przygotowamegdelu za pomacanimacji, w oparciu o odpowiednio zdefiniowane ekdstatyczne (stanouie
klatki kluczowe). Ostatnim etapem tedwiczenia jest wyeksportowanie modelu obiektu, zenpa plugin’u, ze SketchUp-a do zegtrenego programu
renderujcego, w celu wykonania fotorealistycznego renderingfykorzystywanym na zgjiach silnikiem renderagym jest aplikacja Kerkythea, nalea
do programéw ,.open sours”, doskonale wspotpramaize SketchUp-em i stosunkowo prosta w obstulipikacja wykorzystuje zaawansowane metody

renderingu, oparte na fizycznej symulacji procemechodzenia siswiatta, dajcego efekt globalnegcwietlenia.
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Rys. 2 Praca studencka z zakresu modelowaniavizzglo w AutoCAD-zie

Kolejne zadanie dotyczy techniki modelowania brydgw i jest realizowane w programie AutoCAD. Temateviczenia jest wsipna koncepcja
formy przestrzennej pawilonu ekspozycyjnego o zef@owierzchni i schemacie funkcjonalno-przestrz®mno przestrzeni otwartej, pétotwartej lub
zamknietej), przekrytego dowalnpowloka o krzywoliniowej geometrii. Studenci poznapodstawowe natzizia do generowania i edycji obiektow
brytowych, mdliwosci tworzenia obiektow zimnych w oparciu o operacje Boole’a oraz zaawansewastody modelowania brylowego wykorzygtg
krzywe i powierzchnie (przeginiccie, wychagniccie zlazone, pogrubienie). Efektem koowym pracy jest prezentacja w formie opracowangmgdicznie
arkusza w technice linearnej (ew. cieniowanej) Yokestyce czarno-biatej.

Ostatnie¢wiczenie dotyczy prezentacji programéw typu BlMleii modelowania informacji o budynkéw (ang. Builglimformation Modeling) i
jest realizowane na przyktadzie programéw ArchiC&Eraphisoft) lub Revit (Autodesk). Studenci zapgzrsk z metod budowania modelu za pompc
Jnteligentnych™ parametrycznych elementéw struigtibbudynku, wyodgbnionych dzgki polgczeniom tzw. wgzami (wizy geometryczne, wymiarowe,
dynamiczne). Pozngjograniczenia, wymagania oraz zalety tej metodyegtowania, istotne zwlaszcza w przypadku konieézneprowadzania estych
zmian w projekcie oraz mtiwosci zautomatyzownia procesu tworzenia dokumentaciinicznej. Studenci w trakcie gajbudup parametryczny model
domu jednorodzinnego na podktadzie w postaci rkahdygnacji przyziemia w formacie .dwg, wykonansgmodzielnie na zgjiach sem. |I.

Dzigki takiemu uktadowi zaf, wynikajpcym z cleci prezentacji rénych aplikacji komputerowych, odmiennych metod nlodenia oraz
filozofii ksztattowania wirtualnych obiektéw arcbktonicznych, jak réwnie stuzacych ich graficznej prezentacji, student, na pibez swej drogi
ksztalcenia, zdobywa podstawpwiedz oraz niezbdne umiegtnosci praktyczne dotyere maliwosci wykorzystania specjalistycznych programéw
komputerowych oraz zaete do ich dalszego rozwijania i p@biania podczas studiow oraz w przysziej pracy zaweaj.
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