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MODELOWANIE POWIERZCHNI NURBS
W OPARCIU O WYBRANE PROGRAMY
KOMPUTEROWE

Stowa kluczowe powierzchnia NURBS, programy komputerowe

Najnowsze materiaty i technologie budowania pozjgata kreatywne myfenie o formach obiektéw budowlanych. Powoduje higécsiegniecia
po ksztalty, ktére nie byly dad wykonywane w przedsizigciach budowlanych. Przy pomocy nedzi komputerowych wirtualne realizacje pomystow i
koncepcji nowoczesnych wizji architektonicznyghnsazliwe.

Nowoczesny obiekt architektoniczny powinien spetziadanie harmonizowania z krajobrazem, bycia jegéce. Aby speiné ten wymaog forma
budowli powinna nawizywat do ksztattdw wysipujacych w przyrodzie. Ich budowa opierag sb ksztalty ztgone tzw. NURBS, ktérych model
geometryczny obecnie memy uzyské za pomog programéw komputerowych.

Wspotczesna architektura i konstrukcja zmzwyczaj zdefiniowane przez regularne bryly. Rieyami mog by¢ ksztalty wieldcienne jak:
prostopadtéciany, graniastostupy czy ostrostupy oraz ksztalgfiniowane poprzez powierzchnie stopnia drugieggli dkwadryki. Tutaj wyr&niamy
obiekty takie jak: walce, sthi, kule, elipsoidy, paraboloidy, hiperboloidy cggwierzchnie pigcieniowe. Nowoczesna forma przedstawia ngjgej rézne
warianty wzajemnych kompilacji tych ksztaltow. Reyy si¢ proby przetamania tej tendencji (Gaudi, Gherrg (ty, Calatrava) traktowane jako ekstremalne
bo zawierajce ksztatty dowolne, ktére madpy¢ zdefiniowane jako Nurbs.

Rys. 1 Makieta projektowa budynku Cleveland Cliwitas Vegas zrealizowanego
w 2009 roku wg projektu architekta Franka Gehry'ego

Natura okrélona jest przez krzywe i powierzchnie krzywoliniawe Linie
i katy proste wysipuja tu bardzo rzadko. Dlaczego w architekturze i buriotwie stosuje siformy regularne, skoro drodowisku naturalnym rzadko je
spotykamy? Odpowiedzi nale szuka w technologii wznoszenia obiektow. Ksztalty, ktére

sa wynalazkiem czlowieka fatwiej jest odwzorafyagdyz nie niog za sol skomplikowanych rozwizan konstrukcyjnych, technologicznych czy
materiatowych.

Najnowsze programy komputerowe wspomagajprojektowanie posiadamazliwosé generowania obiektow typu NURBS(rys.2) pozwgdaj
na dowolné¢ w kreowaniu wizji architektonicznej. W grach kongrowych lub przy realizacji obrazéw w kinematografykorzystywane s te formy do
tworzenia modeli przestrzennych oraz animacji. @eedostpny jest szeroki wybor programéw gdeych do modelowania 3D. Przyyciu odpowiednich
narzdzi pokczenie geometrii ksztattu i wymiaru architektoniszmudowlanego jest nitiwe.
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Rys. 2Budowa geometryczna obiektu typu NURBS siiad si¢ z siatki oraz wztow
zwanych punktami kontrolnymi. Opracowanie w progesdutoCad 2011.

Istnieje potrzeba nauki modelowania w programacimgaterowych form zionych typu NURBS. Poznanie ich budowy geometryczmap
mozliwosci realizacji ksztattdw w oparciu o nie, jest niedhe kademu irgynierowi. Forma budynku nie stanowé dominupcy czynnik w odbiorze
wizualnym i estetycznym. Ksztalty powierzchni krajimiowych s przyszidcia w projektowaniu obiektéw budowlanych.
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