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GEOMETRIA | GRAFIKA W ARCHITEKTURZE
KRAJOBRAZU

Architektura krajobrazu to dziedzina zwiazana z ksztaltowaniem Zzyciowej przestrzeni
cztowieka za pomoca szaty roslinnej, elementéw wodnych i architektonicznych. Szczegdlna i z pewnoscia
jedna z najwazniejszych jej 1ol jest ksztaltowanie i przeksztatcanie istniejacych przestrzeni otwartych, a takze
inwentaryzacja i rewaloryzacja zatozen krajobrazowych i architektonicznych. We wspodtczesnym rozumieniu
architektura krajobrazu jest powigzaniem trzech fundamentalnych dziedzin: architektury, urbanistyki oraz
planowania przestrzennego. Mimo swych wiekowych korzeni praktycznych w $wiecie akademickim jest
kierunkiem stosunkowo mtodym. W Polsce zainteresowanie nim na nieco szersza skalg przypada na ostatnie
¢wieréwiecze XX w. a znaczniejszy rozmach osiaga dopiero dzi$. Na wigkszosci uczelni, jesli w ogdle
istnieje, nie moze poszczyci¢ si¢ dlugoletnia tradycja. Ksztalcenie studentow na tymze kierunku obejmuje
caly szereg przedmiotow zwiazanych z bardzo szeroko rozumianym przyrodoznawstwem, a takze
przedmiotow plastycznych rozwijajacych zdolno$ci artystyczne. Jest to jednak rownocze$nie kierunek
inzynierski, jego absolwenci otrzymuja tytul magistra inzyniera, stad tez w programach studiow poczesne
miejsce zajmujq takze przedmioty techniczne, a wérod nich te zwigzane z geometriq i grafika inzynierska.
Najwigksza ,,popularnoscia” wérod studentéw ciesza si¢ niewatpliwie te zwiazane z informatyka i grafika
komputerowa, w ramach, ktorych zapoznaja si¢ z mozliwosciami oferowanymi przez programy
komputerowego wspomagania projektowania. Pozytywny oddzwigk u studentow zdaja si¢ wywotywaé
metody dydaktyczne taczace tematyke wyktadanych przedmiotow z przysztymi zagadnieniami branzowymi,
badz, cho¢ w minimalnym stopniu, wykorzystujace analogie do problematyki $cisle zwiazanej z kierunkiem
studiow. Wsrod licznych zadan i rysunkow sporzadzanych w celu wyéwiczenia umiejgtnosci postugiwania
si¢ poszczegdlnymi narzedziami programéw komputerowych z najwigkszym zaangazowaniem zdaja sig¢
studenci rozwiazywac te, ktore stanowia mini-projekty obiektow architektury krajobrazu, matej architektury,
detalu architektonicznego czy niewielkiej skali urbanistyki. Kilka z nich zaprezentowano na ponizszych

ilustracjach.
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Nauka programéw komputerowego wspomagania projektowania znajduje wsrod studentéw o tyle pozytywny
oddzwigk o ile zdaja sobie sprawg z koniecznosci postugiwania si¢ nimi juz na etapie studiow w ramach zajgé
projektowych, a przede wszystkim w przysztej pracy zawodowej. Zdecydowanie gorzej przedstawia sig
niestety $wiadomo$¢ wagi ksztalcenia i rozwijania swoich umiej¢tnosci w ramach przedmiotu geometrii
wykreslnej czy inzynierskiej. W ramach zaje¢ z geometrii, z racji natury kierunku jako podstawowa realizuje
si¢ tu przede wszystkim problematyke rzutu cechowanego, przez wzglad na jego zastosowanie w geodezji i
kartografii.

Nie cieszy zapewne fakt, iz rzadko kiedy mozna zaobserwowac u naszych studentéow glod czysto teoretycznej
wiedzy akademickiej, ze by byla z checia przyjeta trzeba ja niejako ,,przemycaé” pod plaszczykiem
praktycznego zastosowania i bezposredniej przydatnosci w zawodzie, najwazniejszym jednak zdaje sig efekt,
by w ten czy inny sposob byla przyjeta i owocowala w przyszlej pracy i sprawnosci intelektualnej naszych

absolwentow.
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