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PLATFORMA MOODLE W NAUCZANIU GEOMETRII
I GRAFIKI INZYNIERSKIEJ.

Blended learning to metoda utatwiajaca nauk¢ poprzez efektywne polaczenie
réznych sposobow przekazu, modeli nauczania i stylow uczenia sig¢. W literaturze mozna
znalez¢ stwierdzenia, iz jest to najbardziej efektywna forma nauki, poniewaz faczy najlepsze
cechy tradycyjnej formy ksztalcenia oraz szerokie mozliwosci ksztatcenia na odlegtos$¢. Z tego
wzgledu w wigkszosci uczelni wyzszych rozwijane sa platformy zdalnego nauczania,
umozliwiajace wspomaganie tradycyjnego procesu dydaktycznego oraz pokonywanie barier

geograficznych i czasowych w kontaktach pomigdzy nauczycielem i studentem.
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Rys 1. Widok strony poczatkowej Platformy Zdalnej Edukacji Osrodka Geometrii i Grafiki
Inzynierskiej Politechniki Slaskiej
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W Polsce najpopularniejsza platforma e-learningowa jest MOoDLE, ktora jest systemem LMS
(Learning Management Systems), intensywnie rozwijanym przez spolecznos$¢ internetowq jako
oprogramowanie ,,open source”. Platforma Moodle przeznaczona jest do tworzenia kursow
przez nauczycieli/trenerdw, niekoniecznie bgdacych specjalistami z dziedziny informatyki. Jest
to rozwijajacy si¢ system, zaprojektowany aby wspiera¢ spoleczny konstruktywizm jako
podstawg edukacji. Dlatego tez cechuje si¢ prostota obshlugi i intuicyjnoscia. Jej modutowa
konstrukcja pozwala na swobodne tworzenie kurséw ztozonych z réznych elementow —
zasobow i sktadowych.
Glowne funkcje platformy Moodle to:

—  Prezentacja i dystrybucja materialdow szkoleniowych (dokumenty tekstowe,

rysunki, animacje, pliki dzwigkowe),
—  Komunikacja obustronna nauczyciel/student w trybie synchronicznym (chat) i
asynchronicznym (forum, wiadomosci),

—  Kontrola postgpéw w nauce (testy, zadania, quizy, warsztaty)

—  Administrowanie kursami oraz kontami uzytkownikow.
W referacie przedstawione zostang wnioski wynikajace z uzytkowania platformy e-
learningowej jako elementu wspomagajacego nauce geometrii i grafiki inzynierskiej. Platforma
Zdalnej Edukacji Osrodka Geometrii i Grafiki Inzynierskiej zostata uruchomiona w listopadzie
2007 roku i obecnie konczy si¢ pierwszy pelny semestr zaje¢ prowadzonych z jej
wykorzystaniem. Pozwala to na dokonanie pierwszych podsumowan i okres$lenia kierunkow jej

dalszego rozwoju.
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	Using computers in classroom activities brings – besides its undeniable advantage – a lot of troubles and risks. Pupils and students tend to play and simply enjoy the game without gaining any knowledge. The ways how to avoid this include a precise and detailed teacher’s lesson plan and individually formulated tasks. There is also another way: using the programs that essentially require such training abilities that when missed do not allow gaining the solution of the problem. The training of spatial abilities is a difficult task. But it is definitely worth trying and using computers is a suitable way.
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	Information systems capable of managing large parameter objects are being improved and their potential is quickly growing. Parameter modeling was offered as an efficient means of building models expertise. The more powerful the system, the better it understands specific features of designed objects, and it facilitates comprehension of the semantics of that field and information management.
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