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O PEWNEJ METODZIE PROJEKTOWANIA UKEADOW
PRZESTRZENNYCH.

Taki sposob traktowania aparatu obrazowania perspektywicznego, w ktorym
zasadnicza kategori¢ stanowi liczba punktow zbiegu (jeden, dwa, najwyzej trzy), kaze
dostosowywac uklady przestrzenne do metod perspektywy a nie metody do obiektow i
uktadéw przestrzennych. Nie sprzyja to rozwijaniu wyobrazni w dziedzinie projektowania
form przestrzennych przysztych architektow i artystow.

Inna niedogodnoscia tradycyjnych metod perspektywy jest to, ze s one przeznaczone
do wtornego obrazowania form zaprojektowanych wczesniej. Natomiast projektowanie
uktadoéw przestrzennych wylacznie za pomoca ich dwuwymiarowych rzutéw znacznie utrudnia
i ogranicza ten proces, wyniki tych dwuwymiarowych poszukiwan mozna, bowiem w pelni
ocenia¢ i dostrzec dopiero pozniej, w rzucie perspektywicznym. Gdy jednak okaza si¢ one
niezadowalajace, wroci¢ musimy do ,,projektowania dwuwymiarowego”.

Metody obrazowania perspektywicznego nalezy uzupetli¢, wigc o nowe, nieznane
dotychczas cechy, ktore nadadza im rangg narzgdzia projektowego. Jak tego dokonac?

Jednej z mozliwych odpowiedzi na to pytanie udzielili, w projektach uktadéw
przestrzennych, studenci I roku Wydziatu Architektury Politechniki Wroctawskiej w ramach
kursu perspektywy, prowadzonego przez autora. Prezentowane w pracy projekty powstaly jako
wynik zastosowania pewnego algorytmu.

Polega on na operowaniu forma przestrzenna wylacznie w przestrzeni trojwymiarowej,
obrazowanej perspektywicznie, z pominigciem etapu rzutow, a wiec zupetnie inaczej niz w
tradycyjnym projektowaniu, realizowanym wylacznie w przestrzeni dwuwymiarowe;j.

Zauwazalng cecha takiej metody projektowania jest tatwos$¢, z jaka projektujacy

ksztattuje formg przestrzenna.
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Inng wazna cecha tego podejscia jest jego efektywnosé, poniewaz kazda decyzja
projektowa znajduje natychmiast swoje perspektywiczne wyobrazenie.

W tradycyjnym sposobie projektowania przestrzennego i architektonicznego autor
konczy proces tworzenia w dwuwymiarowej przestrzeni, a nastgpnie staje si¢ ,,niewolnikiem”
rzutow i przekrojow. Moze on mie¢ jedynie nadziej¢, Ze swa wyobraznia ogarnat catos$é
projektowanego, czasami niezwykle ztozonego, uktadu stosunkow przestrzennych. Poniewaz
jednak zdolno$¢ wyobrazenia form przestrzennych ma swoje granice, czgstym udziatem
projektanta jest uczucie zawodu. Aspiracje, bowiem nierzadko przerastaja mozliwosci
warsztatu projektowego, a mowiac $cislej - tradycyjnie stosowanych sposobow i metod
wykorzystania perspektywy.

Przedstawione w podjgtym opracowaniu rozwigzania dowodza tego, iz pewne metody
wykorzystania perspektywy czynia z niej zaskakujaco efektywne i zarazem proste narzedzie

projektowania przestrzennego.

stowa kluczowe:

kolineacja, perspektywa
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