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ZASTOSOWANIE RYSUNKOW AUTOCAD
W MODELOWANIU OBIEKTOW BUDOWLANYCH
W AUTODESK 3DS MAX

Stowa kluczowe: modelowanie, wizualizacja

Wizualizacj¢ obiektow budowlanych opracowuje si¢ do celow prezentacyjno —
marketingowych. Przyszly inwestor cz¢sto decyduje si¢ na wybor okreslonej koncepcji projektowe;j
biorac pod uwagg koszt budowy, funkcjonalno$¢ obiektu oraz wyglad i umiejscowienie budynku w
istniejacej przestrzeni odtworzone np. przy uzyciu programu 3ds Max. W praktyce projektowej
dokumentacja rysunkowa powstaje znacznie wczesniej niz wizualizacja projektowanego obiektu.
Dlatego tez autor spotyka si¢ czgsto z koniecznosciag odpowiedzi na pytanie: w jakim stopniu plaskie
rzuty, przekroje widoki elewacji sporzadzone w AutoCadzie mozna wykorzystaé przy
opracowywaniu wizualizacji w programie 3ds Max?

Oba $rodowiska graficzne charakteryzuja si¢ duza zgodnos$cia stosowanych w nich
formatow graficznych. Nad zgodnoscia ta czuwa réwniez obecny producent obu programow ktérym
jest Autodesk. Modele brytlowe wykonane w AutoCadzie sa wczytywane do 3ds Max poprawnie
nawet bezposrednio z formatu DXF. Problemy na jakie si¢ natrafia przy imporcie siatek wynikaja
najcze¢$ciej z bteddw popelionych na etapie budowy modelu w AutoCadzie. Bledy te to najczgsciej
niecigglos$¢ $cian bryl oraz niewlasciwy zwrot normalnych plaszczyzn (stron plaszczyzn). W 3ds
Max, jak i w wigkszo$ci programéw do modelowania i renderingu bryt tréjwymiarowych

plaszczyzny sa jednostronne i maja zwrot normalnych na zewnatrz bryty.

Rys. 1 Przyktfad rzutu budynku wykonanego w AutoCad oraz wizualizacja w 3ds Max
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Plaskie rysunki przedstawiajace rzuty przekroje lub elewacje budynku moga stanowi¢ punkt
wyjscia do modelu trojwymiarowego, ale w do$¢ ograniczonym zakresie. Na mozliwo$¢ ich
zastosowania wptywaja zaré6wno umiejetnosci oraz stosowane techniki modelujacego, doktadnosé
wykonania rysunku oraz charakter modelowanej budowli. Istotny wplyw na wybor sposobu
wykorzystania ptaskich rzutéw ma np.: liczba otworow okiennych i drzwiowych w budynku oraz
rodzaj zadaszenia. Moze si¢ okazaé, ze wyttaczanie Scian budynku z jego rzutu jest nicoptacalne
czasowo, gdyz potem nalezy w tych $cianach wycia¢ kilkadziesiat otworéw okiennych. Najczestsze
problemy jakie wystgpuja przy wykorzystaniu ptaskich rysunkéw w modelowaniu 3ds Max to:
nieciggto$¢ linii wielobokow, nie domknigte linie uniemozliwiajace tworzenie zamknietych bryt,
obecnos¢ kilku odcinkow w tym samym miejscu, niewlasciwa skala i jednostki rysunku, odwrotny
zwrot normalnych ptaszczyzn powstatych z wytloczenia rzutu. W zwiazku z tymi problemami
najlepiej samodzielnie przygotowywacé rysunki rzutow w AutoCadzie majac na uwadze ich dalsze
wykorzystanie.

W prezentacji przedstawione zostang rozne techniki modelowania bryt obiektow budowlanych

w programie 3ds Max w oparciu o rysunki rzutéow i elewacji wykonanych w AutoCadzie.



