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WIZUALIZACJA ZAGADNIEN PRZESTRZENNYCH
W ADOBE ACROBAT 3D PDF
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W geometrii wykre§lnej zagadnienia przestrzenne sa prezentowane w rzutach, ktore
czesto sa trudne dla poczatkujacego studenta. W celu rozwijania wyobrazni przestrzennej wskazane
jest postugiwanie si¢ modelami rzeczywistymi, ktore mozna obejrze¢ z kazdej strony. Bardzo wazne
sa rOwniez modele wirtualne tworzone za pomocg aplikacji CAD i BIM. Moga one by¢ ogladane na
ekranie monitora w $cisle zaplanowany sposob lub catkowicie dowolnie. Pierwszy przypadek
dotyczy prezentacji kolejnych widokéw modelu (,,krok po kroku”), albo tez animacji, gdzie
przechodzenie pomi¢dzy ujeciami odbywa si¢ w sposob plynny. W takiej sytuacji odbiorca moze
jedynie zdecydowac ktore etapy prezentacji zamierza obejrze¢ powtdrnie. Catkowicie swobodne
ogladanie modelu jest mozliwe w pliku zrodtowym lub w odpowiedniej przegladarce (np. program
AutoCAD i darmowa przegladarka Autodesk Design Review DWF). Jednak wtedy oprogramowanie
to powinno by¢ zainstalowane w komputerze odbiorcy.

Obecnie staje si¢ mozliwe przegladanie modeli 3D w szeroko Sstosowanej, darmowej
przegladarce Adobe Reader (od wersji XI). Modele przestrzenne moga by¢ konstruowane w réznych
programach CAD i BIM, a nastgpnie eksportowane jako pliki 3D PDF lub U3D z uzyciem
dodatkowego oprogramowania. Niestety obecnie nie jest ono darmowe.

W artykule przedstawiono wykorzystanie 3D PDF do wizualizacji wybranych zagadnien
przestrzennych, ktéore moga znalez¢ zastosowanie zarowno w materiatach dydaktycznych, jak i
podczas wyktadéw geometrii wykreslnej. Prezentowane modele konstruowano w AutoCAD 2014, a
nastgpnie eksportowano do pliku 3D PDF. (Rys.1)

W centrum uwagi znalazly si¢ nastgpujace zagadnienia:

1-przygotowanie modelu w programie AutoCAD (warstwy, Kolory, linie, punkty,

plaszczyzny, bryty),

2- predefiniowane (przez autora) ustawienia przegladania modelu w PDF (ustawienia

widokow, os$wietlenie, komentarze),

3-opcje swobodnego przegladania modelu przez odbiorcg¢ (obracanie, przesuwanie,

mierzenie, widoki, o$wietlenie, przekroje, komentarze).
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Model

3D PDF mozna oglada¢ i ustawia¢ na wiele sposobow, ale nie mozna zmieni¢

geometrii obiektu, a takze nie mozna go powtdrnie eksportowaé do programu zrédtowego. Model

mozna obracaé, przesuwac, przybliza¢. Mozna takze dostosowac tryb renderingu, oswietlenie, kolor

tla 1 inne parametry. Warstwy rysunku oraz elementy modelu moga by¢ dowolnie wylaczane, istnieje

mozliwo$¢ dodawania komentarzy oraz tworzenia dynamicznych przekroi.

Pliki 3D PDF moga by¢ wstawiane do istniejacych juz uprzednio plikow PDF i w ten

sposob wzbogacaé

weczesniejsza prezentacje wizualna. Z tego punktu widzenia przy pomocy opisanej

technologii mozna w znaczacy sposob wzbogaci¢ istniejace juz materialy dydaktyczne bez

koniecznosci ich catkowitej przebudowy. Wydaje si¢ wigc, ze opisana technologia szybko znajdzie

duze zastosowanie
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Rys. 1 Model obiektu oraz rzuty na trzy rzutnie, model 3D PDF

41



