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PLATFORMA KPE — REALIZACJA — TESTY Z GRAFIKI
INZYNIERSKIEJ CZ.1

Stowa kluczowe: aksonometria, e-learning, testy.

Widzac aktualnie brak odpowiedniej bazy przyktadow do samodzielnego rozwigzywania
oraz brak samodzielnego sprawdzenia przez studentdéw postgpow w odczytywaniu i sporzadzaniu
zapisu postaci geometrycznej elementéw 3D, autorzy opracowania postanowili przygotowaé
ogolnodostgpne materialy majace na celu wspomagaé studentow. W ramach projektowanej platformy
KPE beda taczone tresci teoretyczne z przykladami i zadaniami do samodzielnego rozwiazania.
Media elektroniczne pozwalaja na taka integracj¢ roznych tresci. Dostgpne sa rdzne opracowania
teoretyczne 1 zadaniowe np. [2,3], jednak s3 to z reguty podrgczniki, w ktorych faczenie tresci
teoretycznych z praktycznymi rozwigzaniami wymaga postugiwania si¢ co najmniej dwoma
ksigzkami. Brakuje rozwigzan wszystkich zadan, co nie pozwala na sprawdzenie wlasnych
umiejetnosci.

Innym aspektem jest przygotowanie materialdow do samodzielnej nauki tak, aby sposob
przedstawienia treSci byt atrakcyjny dla miodych ludzi. Dlatego w dobie wszechobecnych
smartfonow, tabletow, laptopow autorzy uznali za celowe takie przygotowanie materiatlow, by
nowoczesnych mediach byty one mozliwe do odczytania, ale rownoczesnie mozliwe do opracowania
wersji papierowej. Tradycyjna metoda (kartka, otowek), w ktorej mozna samodzielnie co$ dorysowac
lub uzupehi¢ wltasnym komentarzem jest ciagle aktualna i ch¢tnie wykorzystywana.

Aplikacje na urzadzenia mobilne [1] wymagaja zmiany w sposobie prezentacji tresci.
Dlatego w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci realizacyjnych autorzy przewiduja rézne metody
przekazu. Wynika to z obserwacji zachowan mlodziezy i jej niechgci do stowa pisanego na rzecz
obrazu, a w szczegolnosci filmu. Tak jak dawniej i obecnie miodziez lubi wspotzawodnictwo
przejawiajace si¢ w rozwigzywaniu w réznego rodzaju quizow czy testow, ktore daja mozliwosé
poréwnania si¢ z innymi.

Na poczatek opracowane zostaly testy dotyczace odczytywania postaci geometrycznej,

oraz zapisu metodami inzynierskimi informacji o obiektach 3D.
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Przyjete zalozenie, aby portal byt dostosowany do réznych urzadzen — smartfony, tablety,
komputery — wymagato dodatkowych naktadéw pracy. Daje to wigksze szanse, ze mtodziez bedzie z
tego portalu chetnie korzystata. Autorzy przyjeli ze opracowywane zagadnienia bgda podzielone na
pig¢ czgsci:

cze$¢ teoretyczna — zawierajaca niezbgdng wiedze teoretyczna,

cze$¢ informacyjna — zawierajaca tre$¢ zadania oraz pomoc,

cz¢$¢ przyktadowa — zawierajaca jeden do kilku rozwiazywanych przyktadow,

cze$¢ sprawdzajaa — losowane przyktady do samodzielnego rozwiazania,

cz¢$¢ z odpowiedziami.

Ze wzgledu na mozliwo$¢ korzystania z portalu na bardzo réznych urzadzeniach nalezato
od poczatku tak rozplanowywaé kazde zadanie, by odbior przez uzytkownika byt podobny, mimo
réznych proporcji ekranow jak i ich rozdzielczoéci. Zmusito to tworcow do przyjecia skalowanego
modelu strony, tak by wszystkie przyktady w catosci miescity si¢ na ekranie i jednoczes$nie widoczne

byly zawsze wszystkie dostgpne odpowiedzi (rys. 1.).

Rys. 1 Ekran testu z przyktadowym zadaniem
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