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ZASTOSOWANIE RZUTNI DODATKOWYCH
W I\{ETODZIE RZUTU CECHOWANEGO

Na wydział'ach AGH o profilu geologiczno.gÓrniczym (Wydział Gorniczy, Wydział
Geologii. Geofizyki i ochrony Srodowiska, Wydział Geodezji Gorniczej i Inzynierii Srodo.
wiska, Wydział Wiertnictwa Nafty i Gazu) w programie geometrii wykreślnej dominującą
rolę odgrywa rzut cechowany. Rola tego odwzorowania wią7e się ze specyfikąvtydziałÓw,
gdzie wymagana jest umiejętnośc działania na powierzchni topograficznej (mapy, plany,
przekroje, projektowanie obiektÓw podziemnych i na powierzchni itp.) Jednocześnie jednak
niezbędne jest umieszczenie w programie tzw. części klasycznej geometrii wykreślnej i część
ta z konieczności (zbyt uboga siatka zajęć przedmiotu) wykładana jest głownie w metodzie
rzutu cechowanego.

W praktyce dydaktycznej w Pracowni Geometrii Wykreślnej zastosowano metodę,
polegającą na wprowadzaniu rzutni dodatkovvych (RD) w rzucie cechowanym. Sposob ten
przeniesiono z odwzorowania Monge'a i traktuje się go jako narzędzie do rozwięyw.ania
zagadnien występujących w części klasycznej programu przedmiotu.

Na św.iecie metoda transformacji jest obecnie do tego stopnia szeroko stosowana
w rzutach Monge,a, Że w duzej mierze eliminuje ona inne metody rozwiązywania zadari. Jest
to metoda nowoczesna, ktora łączy w sobie wYgodę i prostotę w stosowaniu oraz nie zmusza
do rezygnacji Z angazowania wyobrazni przestrzennej, chociaz niewątpliwie jest bardziej
mnemotechniczna" anizeli sposob klasyczny. Kolejnym jej atutem jest wyraźny i jasny cel'
dla ktorego jest stosowana, a mianowicie doprowadzenie do szczego|nego połozenia elemen.
tow wyjściowych (danych) względem ostatniej dodatkowej rzutni na ktorej rczwięanie ury-
skuje się natychmiast. Transformacja ponadto posiada tę zaletę, ze kolejne konstrukcje moŻna
przedstawiać w formie rozwijającego się łancucha rzutow i w ten sposÓb uniknąć efektu
komplikacj i rysunkowych.

Metoda transformacji przysto-
sowana jako RD do rzutu cechow'anego
odgrywa rowniez ro1ę integrującą to
odwzorowanie z rzutami Monge'a. Po-
siada zatem cechę uniwersalności. kto-
ra dobitnie dowodzi powinowactwa
obu odrł'zorowa . Uwazamy' Że ten
w.łaśnie element jest wazny w nauce o
rzutach.
Na rysunkach l, 2 i 3 przedstawiono:
pierwszą rzutnię dodatkową ( l RD ) i
odwzorowanie punktu w tym układzie
(r"vs.l) oraz układ z dwoma dodatko.
wymi rzutniami (2RD) i odwzorow-anie
w nim punktu i pł'aszczyzny (rys.2 i 3).

a) b)
Ry's. I Jednokrotna transformacja punktu
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Rys. 2 odwzorowanie punktu w układzie z 2 RD

Rys. 3 odwzorowanie płaszczyzny w układzie z 2 RD

Ponadto pokazano uszeregowane w dwoch grupach, kilka typow-vch przykładÓw. roz.
wiązyv'anych przez sfudentÓw metodą RD, a mianowicie:

I grupa (dane wyjściowe stanowiąpodstawowe elementy przestrzeni ):

Dane:
punk tA ip ros taa
nie przyna|eŻne
do siebie.

Szukane:
A  em A  m_Ls
A  mnA:P

(metoda 1
rys.4)

RD,

Rys. Wyznaczenie prostej
prostą , 1RD
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Dane:
proste m i n
skośne

Szukane:
d (m,n ) ,
gdzie:
d _ odległośc

(metoda f RD,
rys. 5)

Dane:
punkt.4,
prosta a
i płaszczyzna a
nie przynaleznę
do siebie.

Szukane:
A.f  A F l l  ,
, A  B JA

(metoda f RD,
rys.6)

Dane:
prosta a
i pł'aszczyzna a.

Szukane:
kąt ( a, a)

(metoda 3 RD.
rys. 7)

NII

Rys. 5 odległość prostych skośnych m, n, 2RD

e , lx,rąt l sl p,p 6b
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Rys. 6 Pt'aszczyzna p rownoległa do danej prostej i prostopadła do danej
pł'aszcryzny 2 RD
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Rys. 7 Kąt między
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prostą apł'aszczyzn% 3 RD
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Dane: płaszczyzna a.

Szukane i sześcian o podstawie ABCD C q,

(metoda 2 RD, rYs. 8)
o,[u)

D"=D'l

A,,=A,,,

, 1 1
A'1s,zs) d'= X r ,

Rys. 8 Sześcian stojący na płaszczyŹnie 2 RD

II grupa (dane wyjściowe stanowią figura przestrzenrLa orazpłaszcz3,zna):

Dane: ostrosłup pochyły ABCDW (ABCD c pł'aszczyzny warstwowej) oraz płasz-

Szukane,T,,źłiui,i*"T.,ll:i[l?u*
(metoda 2 RD, rYs. 9)
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Rys. 9 P rzekroj ostrosłup a płaszczyzną oraz wielkośc przekroj u
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Dane:

Szukane:
(metoda 2

stozek obrotowy o osi I J r stojący
cryzna a przecinająca go w paraboli.
przekroj i jego wielkość

RD, rys.10)

na płasz cryżnie warstwowej oraz pltasz.

f r l
" (5) olut

Rys. 10 Przekroj stozka w parabo|i oraz wielkość przekroju

Przedstawione rysunki stanowią rÓwniez propozycję stosowania oznaczeri (symboli),

wynikających z wprowadzenia metody RD.- 
Intencją autorÓw jest, aby opisany problem stat się podstawą do dyskusji wśrÓd spe-

cjalistow, zajmu1ących się geometrią wykreślną w tym jej dydaktyką. Praca został'a sfinan-

sowana poprzez local grant 10.420.03.

APPLICATION OF AUXILIARY PROJECTION PLANES TO TI{E
MAPPING PROJECTION METHOD

On the paper the authors have presented an application of auxiliary projection planes

(App), known ln the Monge projection as the Transformation Method. to the Mapping Pro-

jection Method. The authors are of the opinion that the APP plays an integrating role for both

i.pr.r.ntations and therefore possesses the feature of universality which is essential in De-

scriptive Geometry. Several typical examples have been solved in which application of one'

two or three APP was required. The authors also suggest the way auxiliary projection of

points, lines and planes should be named and marked.
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