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Rzut osiowy

W referacie przedstawiono pewien sposob rzutowania przestrzeni
trojwymiarowej na ptaszczyzne. Promien rzutujgcy p, przechodzacy przez dowolny
punkt A przestrzeni przecina dana prostg m (prostopadtg do rzutni 7) pod katem 45°.
Obrazem punktu A jest punkt przeciecia promienia rzutujgcego p, rzutnig m. Przez
punkt przechodzg dwa rézne promienie rzutujgce, punkt ma dwa obrazy. Ogot
promieni rzutujgcych punkty przestrzeni tworzy kongruencje prostych rzedu i klasy 2.
Omawiane odwzorowanie jest szczegodlnym przypadkiem rzutowania z krzywej
skos$nej rzedu 3, rozwazanego przez prof. W. Stankiewicza i prof. B. Grochowskiego.

Obrazem prostej w rozpatrywanym rzucie jest krzywa rzedu 4.
Jesli wprowadzimy uktad wspotrzednych tak, ze prosta m bedzie miata rownania
x =0, y = 0, to obrazami dowolnego punktu A (x, y, z) beda punkty o wspotrzednych:
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Obrazem prostej x = p, z = ky + c jest krzywa zblizona do konchoidy Nikomedesa:
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